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INFORMATII DE SIGURANTA

( | AVERT‘ZARE‘ Nu este potrivit pentru copii sub 3 ani.

i <10 mini of mingile mici pot i inghitite sau inhalate.
| de sufocare - partile mici §l mingile mict pot 1 Lite s
\\ Pe;:'::s(;rati ambalajul i instructiunile deoarece contin informatil importante.

INSTRUCTIUNI PENTRU UTILIZAREA PAD-URILOR NANO ADEZIVE

Elementele speciale ale acestui set sunt pad- Inainte de a utiliza Gecko Run pentru prima data, va
urile inovatoare nano-adezive care ge lipesc de  trebui ¢d atagati pad-urile nano-adezive la adaptoare.
suprafete similar cu lipirea picioarelor de Puteti afla cum ge face acest lucru la paginile 4 gi 5.
gopérla gecko. Pad-urile sunt acoperite pe 0

parte cu ventuze microscopice care permit inainte de a incepe ¢& construiti o cale de rulare,

pieselor Gecko Run ¢a fie atagate in cigurantd  acigurati-va ca suprafata pe care lucrati este curata,
pe suprafete verticale. La fel ca ventuzele mari, uscata ¢i fara grasime. Acest lucru va agigura ca

pad-urile nano-adezive adera numai la tampoanele igi pot dezvolta intreaga putere adeziva.
suprafete netede, nu laga urme la folosire gi pot Cu cat tampoanele raman mai mult pe o suprafata, cu
fi fologite mereu. atat aderenta lor este mai mare. Daca tampoanele au

Pad-urile nano-adezive Gecko Run adera cel mai fost atagate de o suprafata pentru un timp, este
bine la suprafetele din sticla, cum ar fi ugile ¢i  posibil ¢a nu le puteti indeparta cu ugurinta pe cont
ferestrele, dar puteti ataga pad-urile i pe alte propriu. in acest caz, cereti ajutorul unui adult.
suprafete, atat timp cét sunt suficient de
netede (placi, materiale plastice, lemn gi imitatii Demontati circuitul dupa utilizare i depozitati-1in
de lemn, suprafete vopsite lucioase, metal, etc.) ambalajul sdu pentru a va agigura ca tampoanele
Experimenteaza cu diferite suprafete! raman curate gi i¢i pastreaza adezivul gi pentru a
preveni deteriorarea suprafetelor.

Bine de stiut

: Daca suprafata adeziva a unui pad se murdaregte
: gau ge préfuieste, o puteti curata cu o carpa =
: uscata, fara scame.

@QFAT _
—— " UNDE SA LIPITI PAD-URILE NANO-ADEZIVE
LIPITI PE: ) U LIPITI PE:

USI O GEAMURI DE STICLA ~ SUPRAFETE VOPSITE SUPRAFETE DURE
PLACI DE CERAMICA TAPET

LEMN PIETRE NETEDE CARTON I IPS0S
PLASTIC oI LUSTRUITE CARAMIDA S1 BETON
METAL NETED TESUTURI SI TAPITERIE



QTIMATI PARINTI 1 ADULTI SUPRAVEGHETORI,

,L.- Copii vor sa fie uimiti, sa inteleaga si sa creeze lucruri

noi. Vor sa incerce totul si sa o faca singuri. Gecko
Run este ideal pentru acest lucru, deoarece poate fi
configurat si modificat rapid si usor. Inainte de a il
folosi pentru prima data, ar trebui sa discutati cu
copilul dumneavoastra urmatoarele aspecte.

INFORMATII IMPORTANTE PENTRU ADULTI

Piesele Gecko Run pot fi atasate practic
pe orice suprafata verticala neteda:
suprafetele din sticla functioneaza
deosebit de bine. impreuna cu copilul
dumneavoastra, descoperiti pe ce
suprafete adera cel mai bine pad-urile
nano-adezive si decideti asupra
suprafetelor din casa potrivite pentru
instalarea pad-urilor. Atunci cand luati
decizia, retineti ca pot aparea pericole

din cauza ferestrelor sau usilor deschise,

a usilor glisante, a suprafetelor care se
pot sparge sau care nu sunt securizate.

Utilizati Gecko Run numai pe ferestre si
usi Tnchise: toate suprafetele din sticla
trebuie sa fie din sticla securizata.

Toate suprafetele de joc trebuie sa fie
ferm atasate de perete si stabile atunci
cand trageti de pad-uri pentru a le
indeparta. Fiti atenti la oglinzi - acestea
se pot slabi de pe suporturile lor atunci
cand scoateti pad-urile nano-adezive.

Construiti doar circuite la indemana
copiilor, nu va urcati niciodata pe
mobilier pentru a construi.

Suprafata de joc trebuie sa fie curata,
uscata si fara grasime. Acest lucru va
asigura ca pad-urile nano-adezive se pot
lipi cat mai eficient.

Circuitele mereu trebuie configurate si
amenajate astfel incat bila metalica sa
nu cauzeze defecte. Pardoseala si
mobilierul din jur trebuie sa poata rezista
la impactul caderii bilelor. Daca este
necesar, asezati un covor, o patura sau un
prosop sub sina - acest lucru va
impiedica de asemenea, rostogolirea
bilelor.

CONFIGURATI CIRCUITUL DEPARTE DE
BEBELUSI SI ANIMALE DE COMPANIE.

inainte de a juca si de a experimenta
pentru prima oara, pad-urile nano
adezive trebuie lipite de adaptoare.
Ajutati-va copilul sa aplice pad-urile.

Daca construiti Gecko Run pe usi care
gliseaza una peste alta, asigurati-va ca
piesele sunt atasate de usa exterioara,
astfel incat sa nu fie deteriorate piesele la
miscarea usilor.



COMPONENTE GECKO RUN

ADAPTOR

Foloseste-l pentru a atasa piesele
si unele trucuri pe suprafata ta de
joc verticald. Puteti vedea mai jos
cum sa pregatiti adaptoarele.

PAD-URILE NANO-ADEZIVE
Pad-urile au o parte normala si lipicioasa
si 0 parte nano-adeziva. Pentru a pregati
adaptoarele pentru utilizare, trebuie sa
lipiti un tampon pe fiecare adaptor.
1.Scoateti un pad de pe foaie.
2.Lipiti partea normala lipicioasa pe
spatele adaptorului.
3.Scoateti folia subtire de pe pad pentru
a dezvalui pad-ul nano-adeziv.

SINA

Sinele sunt un alt element esential al Gecko
Run. Designul lor special le face flexibile,
oferindu-va multa libertate atunci cand
construiti un circuit. Acestea sunt atasate
la suprafata dumneavoastra de joc folosind
adaptoare. Asigurati-va ca Impingeti
adaptoarele pana la capat in gauri pe sine.

POD PENTRU SINA

Aceasta componenta va permite sa
conectati doua piese impreuna pentru a
crea una mai lunga. Acest lucru este util,
mai ales daca doriti sa faceti punte cu
ramele ferestrelor sau sa construiti o
tranzitie de la o suprafata la alta.

VIRAJ DE SINA

Acest element serveste ca o curba de 180 de
grade, un depozit de marmura si un colector
de marmura la sfarsitul alergarii. Lipiti un pad
nano-adeziv pe partea din spate a virajului
pistei. Apoi poate fi atasat direct pe
suprafata de joc. Pentru mai multe sfaturi si
trucuri despre cum sa utilizati virajele pistei,
consultati paginile 7, 8, si 13.




Gecko Run - Starter Set

PARGHIE

Parghia este fixata cu un adaptor astfel incat

sa se roteasca liber. Poate prinde o bila si o \'; _—
paseaza pe o pista inferioara. Pentru a -

pregati parghia, apasati una sau doud bilein ~ ***-, l,

fantele din spate ale parghiei. Acestea vor Y \ .

actiona ca o contragreutate. Dacad adaugati : k

doud bile ca contragreutate, parghia va N7 4 Aici se conecteaza
colecta doua bile inainte de a le rasturna si
de a le transmite pe amandoua. Pentru mai
multe informatii, consultati pagina 9.

adaptorul.

INTRERUPATOR

Comutatorul este un fel de balansoar

care alterneaza directia in care se

deplaseaza bila. Acesta este, de N g

asemenea, atasat la suprafata ta de joc » .\

folosind un adaptor, astfel incat sa se B ilsc conecteazi
poata roti liber. Consultati paginile 9 si adaptorul.

13 pentru informatii despre utilizarea

comutatorului.

PALNIE

Acest element va permite sa g
recapturati bilele pe care le-ati lasat sa '

zboare. Este format din doua parti pe /

care va trebui sa le faceti clic impreuna

prima data cand il utilizati. Gura palniei 1 ‘
poate fi rotita liber, astfel incat sa \ T

poata misca bilele in directii diferite. -T

Partea din spate a palniei este fixata de
suprafata de joc cu doua pad-uri nano-
adezive, astfel incat sa poata prinde in

siguranta bilele zburatoare. ‘

BILA DE METAL

n setul dumneavoastra veti gasi sapte

bile de otel de precizie cu un diametru de -
12,7 mm. Ai grija de ele ca sa nu le pierzi -
atunci cand Tncep celalalte bile sa

zboare!




Gecko Run este acum gata! Urmatoarele pagini va vor ghida
prin primele teste, astfel incat sa puteti afla cum functioneaza
elementele individuale ale sistemului Gecko Run.




Pentruausura
demontarea

adaptoarelor din
suprafata de joc,
acestea au o buza
mica. Folositi
degetul pentru a
inlatura.

.-

CONSTRUITI-VA INTOTDEAUNA
SINELE DE SUS IN JOS SI TESTATI
FIECARE ELEMENT NOU.

CEVA CEVA NU FUNCTIONEAZA
ASA CUM V-ATI IMAGINAT.




Pozitionati virajul
asa cum este aratat.

Apasati ferm palnia
impotriva suprafetei
dumneavoastra de joc-
acest lucruva asiguraca
palnia poate rezistala
impacturi mai dure de la
bilele de metal.




Pentru a utiliza parghia
asa cum este aratat, _
adaptorul trebuie montat

cat mai vertical posibil. Co..ntrag reutate

Cu comutatorul, veti avea

nevoie de asemenea sa

atarnati adaptorul
vertical. De asemenea.
asigurati-va ca
comutatorul este inclinat
inspre sina de jos atunci

cand il atasati,
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SUPRAFATA DE JOC

Pad-urile nano-adezive va pot tine
piesele pe multe materiale, atata
timp cat au o suprafata neteda. Asa
ca exploreaza-ti casa cu parintii tai si
afla unde iti poti pune pista.

PAD-URILE
NANO-ADEZIVE

Daca pad-urile nu se mai lipesc foarte

- bine, verificati daca praful s-a depus pe
ele. Daca este cazul, trebuie sa le curatati
Cu o carpa uscata, fara scame. Daca un
pad si-a pierdut aderenta, il puteti scoate
din adaptor si atasati unul nou.

PISTA 29

1.Deoarece pista este atat de

maleabila, puteti indoi cu

usurinta o sectiune de sina. ‘,_

Acest lucru este S e ’
intotdeauna foarte util daca £ 1
aveti nevoie de multa viteza :

pentru bila dumneavoastra
- acesta este cel mai bun N

mod de cobori bila fara a J-
pierde momentum.
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2. Puteti folosi ramele ferestrelor cu pista si podurile
pentru pista. Tot ce trebuie sa faceti este sa atasati
adaptoare la capetele unei piste lungi.

-

3. Pe langa ramele ferestrelor, puteti, de asemenea, trece de la un nivel
la altul. Pozitionati pistele asa cum este aratat mai jos. Asigurati-va ca
bilele nu au foarte mult avant pentru a cadea pe urmatoarea pista.

4. Oglindirea a doua
piste creaza un tub
pentru a va asigura
ca bila cade in
siguranta fara a sari
de pe traseu.




VIRAJUL PISTEI

Ati descoperit deja ca elementul de . *S
viraj de cale poate schimba directia g

bilei si, de asemenea, poate prinde ’ i

bila. Dar asta nu este tot! Daca ra

configurati virajul pistei asa cum se “ - .

aratd, va colecta cateva bile Tnainte R V.
de a le elibera pe rand.

COMUTATORUL ®

Comutatorul va imparte h“-nm_‘_ ~ -

pista in doua cai diferite. wr__a

Daca nu aveti prea mult (o] s .

spatiu pe suprafata de joc - _ ‘, o A o

sau daca componentele B ?~ - o
\-‘. L

sunt epuizate, puteti reuni

caile impértite sub ‘8‘r\v1 m— K

comutator.

VIDEOCLIPURI CU
INCETINITORUL

Poate ai putea imprumuta un smartphone sau
o tableta cu o aplicatie video cu incetinitorul
de la parintii tai, sau poate ca ai una singur.
Filmandu-ti bila in timp ce se rostogoleste de-a
lungul traseului tau , poti realiza videoclipuri
interesante si dramatice. Un videoclip cu
miscare lentd va poate ajuta, de asemenea, sa
identificati zonele cu probleme daca bila
continua sa se indeparteze si nu puteti vedea
cauza cu ochiul liber.
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PROVOCARI

lata cateva provocari pe care sa le incerci cu Gecko Run.
Concureaza singur sau impotriva prietenilor si familiei.

Provocarea #1

Utilizati componentele prezentate pentru a
construi o cursa prin care bila se deplaseaza
cat mai repede posibil si ajunge la destinatie -
adica, traseul de trei ori la rand!

Provocarea #2

Folositi componentele prezentate pentru a
construi un traseu pe care bila se deplaseaza
cat mai mult timp posibil. Destinatia este din
nou virajul de cale folosit ca un suport de bila.

Provocarea #3
Folositi piesele prezentate pentru a construi

un traseu care sa acopere cat mai multa
inaltime posibil , fara a pierde bila.

Provocarea #4
Construiti un salt pentru bile folosind
componentele prezentate. Folositi palnia si

virajul de urmarire ca prindere. Cat de departe
va zbura bila ta?

Provocarea #5

Construieste o alergare care sa includa doar o
pista si, altfel, consta doar din trucuri.
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